Fontany

Zahradnici to nikdy neméli lehké. Své by o tom mohl vypravét pan Zahradka, ktery pracuje
v zameckych zahradach a ma na starosti také kefové bludisté. V tomto bludisti se nachézi tii
nadherné fontany. Fontany opravdu nddherné a proto je navstévnici chtéji vidét vSechny
a zdrzet se u nich co nejdéle, byl zahradnik povétren tkolem, aby nasel pro jejich shlédnuti
nejkrat$i cestu spojujici fontdny. Navstévnici se tak nebudou zdrzovat komplikovanym
pruchodem bludisté. Prohlidka zac¢ina vzdy u jedné z fontdn, nasleduje cesta k dalsi fontan¢
a skon¢i u posledni fontany. Potfadi fontan pii prohlidce mize byt libovolné. Pomozte panu
Zahradkovi a vytvoite program, ktery najde nejkratsi cestu mezi fontdnami a vypise jeji délku.

Vstup

Na vstupu jsou dvé celd ¢isla oznacujici vysku (pocet fadkl) a sitku (pocet sloupcti) bludiste.
Obe ¢isla jsou od sebe oddélena mezerou. Na dalSich fadkéach se nachazi mapa bludisté, znak
malé pismeno X zastupuje ket (nedé se jim prolézt) a znak mezera predstavuje cestu, po které
1ze jit. Pozice fontan je oznacena Cisly 1, 2 a 3. Fontany jsou vzdy zadany a jsou umistény
uvnitt bludisté. Celé bludisté je oploceno kefi, nemusite se tedy bat, Ze byste ho béhem
prochazeni opustili. Mzete pfedpokladat, Zze zddny z jeho rozméri neni vétsi nez 50.

Vystup

Pokud jste cestu nalezli, vypiste nejprve na vystup hodnotu d, ktera udava délku nejkratsi
cesty potfebné pro navstévu vsech tii fontdn. Nezapomeiite, Ze do délky cesty musite zahrnout
1 dvé ze tii fontan.

Pokud Zadna takova cesta neexistuje, a i to se obcas stdva v piipad¢, kdyZz pan Zahradka
pozapomene vcas kefové bludisté prostiihat a kete zarostou dulezité cesty, vypiste nulu (0).
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