Bobr

Lidé si ochocili a vycviéili vSelijakd zvirata. Predstavte si, Ze vy mate takového cviceného
bobra. Pfi cesté lesem se dostanete az k potoku. Jak ale potok piejit a nenamocit se? Ale to
byste nebyli vy, abyste si nevédéli rady. Zavolate pieci svého bobra. Bobr umi piehryzat
stromy a vytvofit z nich ptechod pies potok, ale vy mu na oplatku musite fict, kde ma ptechod
zbudovat. Abyste ochranili les, musi byt pfechod tam, kde jsou biehy nejblize.

Mate danu mapku, na niZ je terén zjednodusen a nahrazen ¢tvercovou miizkou (viz obrazek
nize). Z této mapky je mozno zjistit, které c¢tverecky vyplnit bobrem rozkousanymi dily dieva.
Protoze ptechod musi byt co nejkratsi, pocet ctvereckit musi byt co nejmensi.

Prechazet 1ze po celé¢ hran¢ ctverecku, tedy vodorovné ¢i svisle, Sikmo by to bylo pfili§
nebezpecné. Potok teCe shora doli, takze vSechny dily (Ctverecky) levého biehu jsou vzdy
nalevo od kteréhokoliv dilu (¢tvere¢ku) biehu napravo. To znamend, ze nejpravé;si dil z levé
¢asti ma od levého okraje mapy mensi vzdalenost nez nejlevéjsi dil z pravé ¢asti biehu.
Ukolem je spoditat, kolik dili (¢tverecki) bude piechod zbudovany bobrem nejméné zabirat.

Na obrazku niZe je mapa jednoho takového potoku. V tomto piipad€ bude piechod zbudovany
bobrem zabirat minimaln¢ 3 dily (¢tverecky).

Vstup

Na prvni fadce vstupu se nachazi ptfirozené Cislo n (1 <n <20) udavajici pocet potokti. Popis
kazdého potoku zacina tadkou s pfirozenym cislem d (1 <d <20 000) udavajicim délku
potoku. Nasleduje d fadek popisujicich levy a pravy bieh potoku. V kazdé tadce se nachazeji
dvée ptirozena Cislala p (0 </ <p <20 000) odd€lena mezerou udavajici vzdalenost levého (/)
a pravého (p) biehu od levého okraje mapy.

Vystup

Pro kazdy potok vypiSte na samostatnou fadku nejmensi pocet dild (ctvereckd), ktery je
potieba pro vytvoreni ptechodu ve tvaru ,,pocet dilu: X% kde X je zjiStény pocet dila
(Ctvereck).

Strana 1 (celkem 2)



Priklad vstupu
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Priklad vystupu

Pocet dilu: 3
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