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Drony 

Na FAV se začaly v omezeném rozsahu vyrábět drony. Protože jsou drony vzácné a drahé 

(mohou mít různé ceny dle vybavení), je potřeba jejich případný prodej důkladně zvážit. 

Studenti informatiky si pro simulaci prodeje dronů vymysleli hru s následujícími pravidly: 

zájemci o koupi ukážou všechny drony, ze kterých může vybírat, a řeknou mu též jejich 

hodnotu. Jako první si však vybírá student (prodejce). Může vybrat 1, 2 či 3 drony, avšak 

musí vybírat popořadě v takovém pořadí, v jakém byly drony ukazovány. Po výběru prodejce 

vybírá kupující. Ten však musí vybrat stejný počet dronů, jako vybral prodávající před ním ve 

stejném tahu (případně vybere tolik dronů, kolik lze, pokud už v řadě zůstává dronů méně). 

Takto se oba střídají a prodejce vždy určuje, kolik dronů bude v každém tahu vybírat. 

Prodejce musí mít stále na mysli, že si chce ponechat drony v nejvyšší maximální hodnotě a 

že si vybírá jako první. 

Vstup 

Na první řádce vstupu se nachází přirozené číslo h (1 ≤ h ≤ 100) udávající počet her. Každá 

hra je popsána na dvou řádkách. První řádka obsahuje přirozené číslo d (1 ≤ d ≤ 100 000) 

udávající počet dronů. Druhá řádka obsahuje d celých čísel ci (0 ≤ ci ≤ 100 000 000) 

oddělených mezerou udávajících ceny jednotlivých dronů.  

Výstup 

Pro každou hru vypište na samostatnou řádku maximální možnou celkovou cenu dronů, které 

si prodejce vybral pro sebe. 
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