Drony

Na FAV se zacaly v omezeném rozsahu vyrabét drony. ProtoZe jsou drony vzacné a drahé
(mohou mit rizné ceny dle vybaveni), je potieba jejich piipadny prodej dikladné zvazit.

Studenti informatiky si pro simulaci prodeje dront vymysleli hru s nasledujicimi pravidly:
zajemci o koupi ukdZou vSechny drony, ze kterych muze vybirat, a feknou mu téZ jejich
hodnotu. Jako prvni si vSak vybira student (prodejce). MiiZe vybrat 1, 2 ¢i 3 drony, avSak
musi vybirat poporadé v takovém poradi, v jakém byly drony ukazovany. Po vybéru prodejce
vybira kupujici. Ten vSak musi vybrat stejny pocet dronti, jako vybral prodavajici pfed nim ve
stejném tahu (piipadné vybere tolik dront, kolik 1ze, pokud uz v fad¢ ziistdva droni méng).
Takto se oba stiidaji a prodejce vZdy urCuje, kolik droni bude v kazdém tahu vybirat.
Prodejce musi mit stile na mysli, Ze si chce ponechat drony v nejvyssi maximalni hodnoté a
Ze si vybiréa jako prvni.

Vstup

Na prvni fadce vstupu se nachazi ptirozené ¢islo 2 (1 < 2 <100) udavajici pocet her. Kazda
hra je popsédna na dvou fadkéach. Prvni fadka obsahuje pfirozené &islo d (1 < d <100 000)
udavajici pocet dronti. Druha tadka obsahuje d celych cisel ¢; (0 < ¢; <100 000 000)
oddélenych mezerou udavajicich ceny jednotlivych drond.

Vystup

Pro kazdou hru vypiste na samostatnou fadku maximalni moznou celkovou cenu dron, které
si prodejce vybral pro sebe.
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