
 Strana 1 (celkem 1) 

Superpohár 

Po zkušenostech z ME 2016 ve Francii navrhl předseda komise rozhodčích, aby postavení 

mimo hru (offside position) sledoval a vyhodnocoval kamerový systém. Vaše IT firma 

vyhrála výběrové řízení na vytvoření softwarového programu, který z dat získaných z 

kamerového systému dokáže vyhodnotit, jedná-li se o postavení mimo hru, či nikoliv. 

Nejprve je tedy třeba zopakovat pravidla fotbalu, zejména pravidlo o postavení mimo hru. 

Jednou z podmínek, kdy útočící hráč může být v postavení mimo hru, je, že před útočícím 

hráčem nebo na jeho úrovni je už jen jeden či žádný soupeř. Tuto podmínku máte ověřit. 

Kamerový systém dokáže spočítat vzdálenosti hráčů od brankové čáry. Dostanete tak seznam 

vzdáleností hráčů útočícího mužstva od brankové čáry soupeře a seznam vzdáleností hráčů 

bránícího se mužstva od jejich (tj. téže) brankové čáry. Z těchto údajů je třeba vyhodnotit 

situaci, kdy některý z útočících hráčů splňuje uvedenou podmínku postavení mimo hru. 

Vstup 

Na první řádce vstupu se nachází přirozené číslo s (1 ≤ s ≤ 100) udávající počet situací. Každá 

situace je popsána na třech řádkách. První řádka obsahuje přirozená čísla u a b (2 ≤ u, b ≤ 11) 

oddělená mezerou udávající počet útočících a bránících se hráčů. Druhá řádka obsahuje u 

přirozených čísel ui (1 ≤ ui ≤ 10 000) oddělených mezerou udávajících vzdálenosti 

jednotlivých útočících hráčů od brankové čáry soupeře. Třetí řádka obsahuje b přirozených 

čísel bi (1 ≤ bi ≤ 10 000) oddělených mezerou udávajících vzdálenosti jednotlivých bránících 

hráčů od jejich (tj. téže) brankové čáry. 

Výstup 

Pro každou situaci vypište na samostatnou řádku text „ano“, pokud alespoň jeden útočící 

hráč splňuje popsanou podmínku o postavení mimo hru. V opačném případě vypište „ne“. 
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