Vosa

Studenti matematiky si radi krati ¢ekani na dal$i vyuku v Centru logickych her nad jejich
oblibenou hrou Dostihy a sazky. Jednoho dne jim vSak jejich hru zaala znepiijemnovat
zbloudil4 vosa. Jelikoz néktefi z pfitomnych studentii maji alergii na tento druh létajiciho
hmyzu a mohlo by dojit k ohroZeni jejich zdravi, byla na vosu nastraZzena ziludna past, do
které se vosa zdarn¢ lapila. Touto pasti byla obyCejna krabice, kterou jeden z matematika
rychle poklopil na hraci stll, na ktery vosa pfedtim usedla. BohuZel spole¢né s vosou se v
pasti ocitla 1 hraci kostka. Studenti tudiZ nemohou pokracovat ve hie, aniz by riskovali vosi
utok. Vymysleli si proto novou zabavu pro zkraceni ¢ekani, a tou je pocitani ocekavaného
poctu puntikl na hraci kostce, které jsou viditelné z bodu, ve kterém se nachéazi vosa. Zvladli
byste tento vypocet také?

Vosa, hraci kostka i krabice jsou umistény ve standardnim trojrozmérném souiadném
systému, kdy kladny smér osy x mifi na vychod, kladny smér osy y smécfuje k severu a osa
z roste smérem nahoru. Deska hraciho stolu odpovida roving xy.

Hraci kostka ma tvar krychle o rozmérech 1x1X1 a lezi na stole, pficemz stred jeji dolni stény
je umistén v pocatku soufadného systému, tzn. souiadnice dvou vrcholt leZicich na télesové
uhlopficce kostky jsou [—0.5, —0.5, 0.0] a [0.5, 0.5, 1.0]. Horni sténa hraci kostky obsahuje 5
puntiki, jizni sténa ma 1 puntik, vychodni 3 puntiky, severni 6 puntikl, zapadni 4 puntiky a
na spodni sténé (kterd ovSem neni vidét) jsou 2 puntiky. Krabice ma tvar krychle o rozmérech
5x5%5 a taktéZ lezi na stole, pficemz hraci kostka se nachazi uvnitf. Poloha krabice je
specifikovana soutfadnicemi rohi jeji dolni stény, které popisuji Ctverec o rozmérech 5x5.
Hraci kostka je celym svym objemem uvnitf krabice. Hraci kostka a krabice se nikde
neprotina ani nedotyka s vyjimkou spodni stény. Situace je zndzorné€na na obrazcich nize.

¥ AN

Predpokladejte, Ze vosa se vznasi v ndhodném bod¢ s rovnomérnym rozdélenim uvnitt
krabice, ktery neni obsazen hraci kostkou. Vypocitejte o¢ekdvany pocet puntikii viditelnych z
mista, ve kterém se vznasi vosa. Hraci kostka je neprtthlednd, a proto vosa vidi puntik pouze v
piipadé, Ze usecka spojujici jeho stied a pozici vosy neprotind vnitfek hraci kostky.

Vstup

Vstup je popsan na Ctyfech tadkach. Kazda tadka obsahuje dvé desetinna Cisla x; a y;
(=5 <x;, ¥yi<5) odd€lend mezerou udavajici soufadnice jednoho i-tého rohu spodni stény
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krabice krychlového tvaru v roviné xy (rovinné stolu). Soufadnice jsou zadiny proti sméru
hodinovych rucicek a popisuji Ctverec, jehoz hrany maji délku 5.

Vystup

Na samostatnou fadku vypiSte desetinné Cislo s pfesnosti na 5 desetinnych mist udavajici
ocekavany pocet puntikt kostky viditelnych z pozice vosy.
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-2.5 -1.5
2.5 -1.5
2.5 3.5

-2.5 3.5

Priklad vystupu 1
10.68548

Priklad vstupu 2

30

0 4

-4 1

-1 -3

Priklad vystupu 2
10.12265

Strana 2 (celkem 2)



